DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL . ...ttt et e e e e i
LEMBAR PENGESAHAN ... iii
AB ST RACT o et e iv
ABSTRAK .. e e e \Y
KATA PENGANTAR ..ot vii
DAFTAR IST oottt e e viii
DAFTAR GAMBAR ... oot e Xi
DAFTAR TABEL ..o Xii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang. ........cocuoiiiiieiiiiiiie e 1
1.2 Rumusan Masalah...........cccooeiiiiiiiiie i 1
1.3 Batasan Masalah. ..o 2
1.4 Tujuan Penelitian. .......ccoovviieiiiiiie e 2
1.5 Manfaat Penelitian. .........cccooeiiiiiiiiii i 2
1.6 Sistematika PenuliSan...........cccooveieniiniiiiie i 3

BAB |11 LANDASAN TEORI

2.1 Sejarah Permainan.........ocoeoeieieieienie e sieeeneeneas 4
2.2 Permainan Tebak Kata..........cccooeiiirieiiieneiie e e 4
2.3 Sejarah Mobile PhOne..........cccooeiiiiiniie e 5
2.4 MODIle GAME......c.ooiiiii s 6
2.5 Platform JAVA........ccooiiiriii et 6
2.6 Platform Java 2 Micro Edition (J2ME).........ccccocviiinniiniiininne 8
2.7  Waterfall MOdel..........coooiiiiiee e e 11
2.8 UML (Unified Modified LANQUAJE).........ervrereriiriiirieniire s cenees 13
2.9 MIDIBL. ...ttt s 20
2.10 Algoritma Match String..........cccveiiiiiiieeeiie e 21
2.11 Analisis Straightforward Matching...........ccccooeveieiciinnineee e 22

viii



2.12 Wireless Toolkit dan Notepad++.........ccooveoeeiiinieenienienes e 24

2.13 CLDC ... it et s 24
2.1 IMHIDP....c.ot ittt et ettt 24
2.15 Teknik Pengumpulan Data.. .........ccccooiiiiiieiniie e 25

BAB |11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

31
3.2

3.3
3.4

Daftar AKLOT ........oiiiiee e 27
Desain Perangkat LUunak ...........ccccooiriieiiiniieeceeeeee 27
3.2.1 Use Case Diagram Aplikasi Permainan Tebak Kata.......... 27
3.2.2  ACLIVILY DIAQram........ccooeuiirieesiinie e e e 28
3.2.3  Diagram SEQUENCE. ..........eeveririieeiieerieeerieesiee e 29
3.2.4 Diagram Collaboration)..........ccccovreieieniin e e 30
3.2.5 Diagram ClaSsS .......ccoveruiiiiiiieie et 31
Kebutuhan Game.........c..cviiiiiiiie e 31
Desain Interface PENgQuNa ..........ccocceevveiiiiieniien e 32
3.4.1 Desain Menu Permainan..........ccocueeerenieneeienneeiniees covenees 32
3.4.2 Desain Menu MUIai.........ccoreeiiiiiie i 32
3.4.3 Desain Menu SKor Tertinggi........cccoovevereeeninieneseiceeeens 33
3.4.4 Desain Menu Pengaturan...........cc.occeorneirieeenieneinie s 34
3.4.5 Desain Menu Bantuan............ccceeererineneneiieie e 34

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1

4.2

Lingkungan Implementasi

4.1.1 Lingkungan Perangkat Keras (Hardware)............ccoccvevverveiervnnnn. 35
4.1.2 Lingkungan Perangkat Lunak ( Software)...........c.cccovueunene. 37
Implementasi antar MUKa............ccoiieiiieiie e 37
4.2.1 Tampilan Menu Utama..........cccoeveiiiiiiiiiie e 39
4.2.2 Tampilan Menu Mulai..........cccooviiiiiiiiiic e 39
4.2.3 Tampilan Permainan Berakhir...........c.cccooniiiiininnn, 40
4.2.4 Tampilan SKOr Tertinggi ........ccceeverveniiniiieie e 40
4.2.5 Tampilan Pengaturan ...........ccoceeeeiieniiiiniineieiene e 41



426 Tampilan Bantuan..........ccccoiiiiiiiiiiieiee e 43
4.3 Pengujian (Testing)

4.3.1 BIaCK BOX.....coiiiiiiiiiiiiiisiiiee e s 44
4.4 Tanggapan PENQQUNE. ........cccoreiiiiriieriiie e 45

BAB V SIMPULAN DAN SARAN
5.1 SIMPUIAN ..o 52
5.2 SAIAN ..ottt e 52
DAFTAR PUSTAKA ...t 53



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9

Gambar 3.10

Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9

DAFTAR GAMBAR

PlatfOrm JAVA. .......cooviiiiiie et 7

Konfigurasi dan Profil J2ME. ..., 9

Paket-Paket MIDP ..........cocoiiiiiieiie e 10
Tahapan Waterfall Model ... 11
Daur Hidup MIDIEL.........ccooiiiiiiiie e 20
Mekanisme Sliding Windows ...........cccoocviiiieiieiiien e 22
Use Case Aplikasi permainan Tebak Kata............c.cccccveiiennene 27
Diagram Activity Permainan Tebak Kata.............cccoceiiiiininnns 28
Diagram Sequence Permainan Tebak Kata. ...........cccccoeviennnnne 29
Diagram Collaboration Permainan Tebak Kata......................... 30
Diagram Class Permainan Tebak Kata. ...........cc.cccooviiiiiiinnns 31
Desain Menu Permainan. ..........ccoooeeveerienieiiies e 32
Desain Menu Mulai Permainan. .............ccoooeeeniiiieenicniennen, 32
Desain Menu SKOr Tertinggi. ........cceeveeverieiiieiie e 33
Desain Menu Pengaturan. ..........cocceeveroenieniiees e 34
Desain Menu Bantuan...........ccooeoieriieniennieeees e 34
Tampilan Awal program J2ME.. ... 38
Tampilan Memilih Project ..........ccoooeiiiiiiiiiiiiece e 38
FOrm Menu Utama..........coooeiriieniie e e e 39
Form Menu MUai...........cocooiiiiiiiii e 39
Form Permainan Selesai...........ccccooviiieiiiiiii i 40
FOrm SKOr Tertinggi .......coceeivirieiie e 40
FOrm Pengaturan..........cccoeieieieeiiiee e e 41
FOrm Bantuan ..........coooiieeiie e 41
Diagram Hasil Kuesioner Aplikasi Permainan Tebak Kata........ 48

Xi



Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 2.4
Tabel 2.5
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8
Tabel 4.9
Tabel 4.10
Tabel 4.11
Tabel 4.12
Tabel 4.13

DAFTAR TABEL

Notasi-Notasi yang Dipakai dalam Diagram Use Case........... ... 15
Notasi-Notasi yang Dipakai dalam Diagram Kelas.................... 16
Notasi-Notasi yang Dipakai dalam Diagram Aktivitas................ 17
Notasi-Notasi yang Dipakai dalam Diagram Sekuens................ 18
Notasi-Notasi yang Dipakai dalam Diagram Komponen ........... 19
Tabel Fungsi Menu Utama...........ccocoviiiiiiieiiniicsseee e 42
Tabel Fungsi Menu Mulai...........cccooveiiiiiiiiiiicc 43
Tabel Fungsi SKOr Tertinggi .........cooovevveniiniiiiie e 43
Tabel Fungsi PeNgaturan............cooveicniine e 44
Tabel FUNGSi Bantuan. ..........cocveoeeiiiiniine e 44
Tabel FUNGST KEIUAT ... ..o 44
Tabel Acuan Penilaian KUESIONEY ...........ccceviiiiiiiiiiie e 46
Tabel Lembar Kuesioner Permainan Tebak Kata....................... 45
Tabel Hasil Kuesioner Aplikasi Tebak Kata............cccccoeeenenne. 47
Tabel Hasil Pengujian Kategori Umum...........ccccoovviiiiiiiinnnn 49
Tabel Hasil Pengujian Kategori Olahraga............ccccceeeeiiininnnne. 49
Tabel Hasil Pengujian Kategori Antonim ............cccceeeeeiiiinen 50
Tabel Hasil Pengujian Kategori KOmputer..........c.cccooveveeiene. 51

Xii





