ANALYSIS OF EDUCATIONAL GAME USE IN IMPROVING
STUDENTS' ENGLISH PROFICIENCY AND LEARNING
MOTIVATION

AN UNDERGRADUATE THESIS

By:
BRYAN OKTAVIANUS
Student Number 2241004

ENGLISH LANGUAGE EDUCATION STUDY PROGRAM
HUMANITIES AND EDUCATION FACULTY
MUSI CHARITAS CATHOLIC UNIVERSITY
PALEMBANG
2026



ANALYSIS OF EDUCATIONAL GAME USE IN IMPROVING
STUDENTS' ENGLISH PROFICIENCY AND LEARNING
MOTIVATION

AN UNDERGRADUATE THESIS
Presented as Partial Fulfillment of the Requirements
to Obtain the Sarjana Pendidikan Degree
in English Language Education

By:
BRYAN OKTAVIANUS
Student Number 2241004

ENGLISH LANGUAGE EDUCATION STUDY PROGRAM
HUMANITIES AND EDUCATION FACULTY
MUSI CHARITAS CATHOLIC UNIVERSITY
PALEMBANG
2026



ADVISOR APPROVAL PAGE

Name : Bryan Oktavianus

Student Number 12241004

Study Program : English Language Education

Title : Analysis of Educational Game Use in Improving Students’

English Proficiency and Learning Motivation.

Approved to be presented on Undergraduate Thesis Examination

Palembang, 30 July 2026
Acknowledged by,
Undergraduate Thesis Advisor Head of English Language Education
Study Program

Do

Ira Irzawaty, S.Pd. M.Pd.
NIDN. 0213038702




An Undergraduate Thesis

ANALYSIS OF EDUCATIONAL GAME USE IN IMPROVING
STUDENTS' ENGLISH PROFICIENCY AND LEARNING
MOTIVATION

By:
BRYAN OKTAVIANUS
Student Number 2241004

presented on 30 July 2026
and approved by the examination committee:

a4
Ira Irzawati, S. d.,. M.Pd.

NIDN 0213038702

Member, Member,

YohanesHen Pranéo, S.Pd.. M.Pd.
NIDN 0221108701




MOTTO AND DEDICATION PAGE

Motto:

“I Can Do All Things Throught Christ Who

Strengthens me.”

Philippians 4:13

This undergraduate thesis is dedicated to:
1. My Lord and Savior, Jesus Christ, for His endless love, grace, wisdom, and
strength, which have guided me through every challenge and blessing on my

academic journey

2. My family, for their support, understanding, and sincere, unceasing prayers

they have offered throughout my educational journey.

3. My supervisors and lecturers, for their valuable guidance, patience,
constructive feedback, and encouragement during the completion of this

research

4. My friends and classmates, for the kindness, support, unforgettable

experiences, and motivation you’ve given me throughout my years of study



PERNYATAAN KEASLIAN KARYA

Nama : Bryan Oktavianus
NIM : 2241004 e
Judul - : Analysis of Educational Game Use in Improving Students’

English Proficiency and Léafning Motivation

“Saya menyatakan dan bertanggung jawab dengan sebenarnya bahwa skripsi ini
adalah hasil karya saya sendiri kecuali cuplikan dan ringkasan yang masing- masing
telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu selanjutnya ada pihak lain yang
mangklﬁim bahwa skripsi ini sebagai karyanya, yang disertai dengan bukti- bukti

“yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatﬁlkan gelar Sarjana Pendidikan.
Saya besérfa segala hak"d‘an‘kewajiban yang méiekat pada gelar tersebut.”

Palembang, 30 July 2026

t e
5
2

=|

i

S
£

DANX36072761 I\

Bryan Oktavianus
NIM 2241004



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIK

Sebagai sivitas akademik Humaniora dan Ilmu Pendidikan Universitas Katolik Musi
Charitas, saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Bryan Oklavianus

NIM 2241004

Program Studi : Pendidikan Bahasa Inggris
Judul Karya : Skripsi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Fakultas Humaniora dan [lmu Pendidikan, Universitas katolik Musi Charitas, Hak
bebas Royalti Non-eksklusif (Non-exclusive Royalty Free Right) atas Kkarya
ilmiah/skripsi saya yang berjudul: “ANALYSIS OF EDUCATIONAL GAME USE
IN IMPROVING STUDENTS’ ENGLISH PROFICIENCY AND LEARNING
MOTIVATION" beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas
Royalti Non-eksklusif ini, Universitas Katolik Musi Charitas, berhak menyimpan,
mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat dan mempublikasikan skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya
sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di Palembang
Pada tanggal: 30 July 2026

VI gk ner

Bryan Oktavianus
NIM 2241004

Vi



