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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Motto :
1. “No matter how you are, when you are, where you are. Keep being respectful

towards everything around you”.

Dipersembahkan untuk :
1. Buddha yang selalu menemani saya.
2. Kedua Orang Tua saya, Keluarga, dan yang selalu mencintai, mendukung,
dan membimbing saya.
Universitas Katolik Musi Charitas.
Teman IF 2017.
Semua Angkatan IF UKMC.
Semua pihak yang mendukung.
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