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1.1 Latar Belakang Masalah

Kotamadya Palembang adalah ibu kota provinsi Sumatera Selatan dan
termasuk kota tertua di Indonesia berumur 1382 tahun dengan luas wilayah
400.61 Km2 atau 40.061 Ha, disebut juga kota Bersih Aman Rapi Indah (BARI).
Kota Palembang banyak memiliki peninggalan-peninggalan sejarah, gedung-
gedung bertingkat, makanan khas, adat-istiadat, potensi alam, seni, budaya, dan
lain sebagainya. Semuanya merupakan aset kotamadya Palembang. Aset tersebut
jika dikelola dengan baik dapat meningkatkan Pendapatan Asli Daerah (PAD)
terutama di sektor pariwisata.

Pariwisata kota Palembang saat ini sudah cukup terkenal di kalangan
masyarakat domestik. Dengan adanya kemajuan Teknologi Informasi di dunia
perkomputeran yang tidak hanya di luar negara tetapi juga di negara Indonesia
sendiri, adanya media internet serta situs VisitMusi2008.com yang dapat
mempermudah mempromosikan objek-objek pariwisata kota Palembang secara
efektip dan efisien ke publik melalui komputer-komputer yang terhubung dengan
jaringan internet.

Informasi yang terdapat pada situs VisitMusi2008.com ini merupakan
informasi kepariwisataan daerah Sumatra Selatan, salah satu daerahnya adalah
kota Palembang. Informasi pariwisata kota Palembang yang terdapat pada
VisitMusi2008.com adalah informasi pariwisata yang sudah cukup terkenal di
kota Palembang seperti Benteng Kuto Besak, Jembatan Ampera, dan lain
sebagainya. Sedangkan informasi pariwisata untuk objek wisata yang kurang
terkenal tidak terdapat di dalam situs ini.

Melihat belum terdapatnya situs pariwisata yang memberikan informasi
pariwisata secara lengkap baik sudah terkenal maupun tidak, maka mendorong
penulis untuk membangun dan menyusun Laporan Tugas Akhir dengan judul

“Pembangunan Sistem Informasi Parawisata Kota Palembang Berbasis Web”.


http://www.visitmusi2008.com/
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Gambar 1.1 Situs VisitMusi2008




1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian dalam latar belakang di atas perumusan masalah yang di

dapat adalah bagaimana cara membangun Sistem Informasi Pariwisata Kota

Palembang Berbasis Web yang memberikan informasi lengkap.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang terdapat pada pembangunan sistem ini adalah:

1.
2.
3.

Membangun sistem berbasis web;

Akses langsung untuk user dan admin;

Fitur yang diberikan untuk sistem user adalah pencarian, sedangkan
untuk admin seperti menyimpan, edit, hapus informasi pariwisata;

Pengujian sistem secara localhost.

1.4 Tujuan Penelitian

Membangun Sistem Informasi Pariwisata Kota Palembang Berbasis Web yang

memberi informasi lengkap serta dapat digunakan oleh administrator dinas

kepariwisataan secara mudah dan dapat diakses oleh publik.

1.5 Manfaat penelitian

Manfaat penelitian berguna bagi pihak-pihak berikut:

1.

Bagi Dinas Kepariwisataan kota Palembang membantu memberikan
informasi pariwisata kota Palembang ke publik;

Untuk penulis dapat mempraktekkan ilmu yang di dapat selama duduk
di bangku kuliah;

Untuk perpustakaan Sekolah Tinggi MUSI, sebagai referensi tambahan
koleksi buku;

Untuk akademik, sebagai referensi bagi pihak lain yang ingin meneliti
pokok bahasan yang sama;

Untuk publik dapat mengakses dan mengenal pariwisata kota

Palembang.



1.6 Metodologi Penelitian
1.6.1 Permodelan Perangkat Lunak

Metode yang digunakan adalah waterfall model yaitu model klasik yang

sederhana dengan aliran sistem yang linier.

1.6.2 Analisis Kebutuhan

Untuk mendapatkan data, penulis menggunakan metode pengumpulan data
sebagai berikut:
1. Survei sistem yang berjalan : Penulis melakukan pengamatan langsung
ke situs VisitMusi2008.com dan 9 situs pariwisata Negara ASEAN.
2. Survei Lapangan : Penulis melakukan pengamatan ke lokasi

objek wisata kota Palembang.

1.6.3 Perancangan

Permodelan analisis yang digunakan adalah Object-Oriented Analysis
(OOA). Pemodelan desain yang digunakan untuk membangun sistem informasi
pariwisata kota Palembang adalah Object-Oriented Design (OOD). Pemrograman
yang digunakan adalah Object-Oriented Programming (OOP) dengan tools
Unified Modelling Language (UML).

1.6.4 Pengkodean / Implementasi

Dalam tugas akhir ini menggunakan bahasa pemrograman Personal Home
Page (PHP) version 5.2.3, dan database yang digunakan MySQL untuk
servernya. Pada klien : menggunakan aplikasi Browser seperti internet explorer,

dan Mozilla Firefox.

1.6.5 Pengujian

Metode pengujian yang digunakan adalah metode Black-Box fungsional.

Pengujian ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak



1.7 Sistematika Penulisan Laporan
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PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan
laporan Tugas Akhir.

LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang definisi pariwisata kota Palembang dan
teori-teori yang mendukung dalam pembuatan Sistem
Informasi Pariwisata Kota Palembang.

ANALISIS SISTEM

Analisis 9 situs pariwisata Negara ASEAN serta pembahasan
Sistem Pariwisata Kota Palembang

PERANCANGAN SISTEM

Sebelum masuk keperancangan sistem terlebih dahulu
mengidentifikasi actor, use-case dan persyaratan sistem yang
ada. Perancangan mencakup perancangan komponen,
perancangan  arsitektur,  perancangan basisdata, dan
perancangan interface.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Membahas implementasi antar muka dan pengujian Sistem
Pariwisata Kota Palembang.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan dan saran dari penulis Laporan Tugas Akhir
yang telah dilakukan, dengan menganalisis permasalahan dan

pembahasan yang ada.



