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RINGKASAN

Kegiatan jurnalistik merupakan ilmu yang akrab dengan masyarakat sehari-hari. la
ada di televisi, majalah, koran, radio dan internet. Jurnalistik dengan kelenturannya juga bisa
masuk di berbagai disiplin ilmu. la tidak hanya mengasah keterampilan menulis bagi orang
yang mempelajari jurnalistik namun lebih jauh mengajak orang untuk berfikir lebih dalam,
bagi orang yang mempelajarinya. Ekstrakulikuler Jurnalistik di SMK Xaverius 1,
dimaksudkan untuk membangun kelompok-kelompok jurnalistik di tingkat siswa. Hal ini
merupakan upaya pensiasatan untuk kalangan siswa mengisi waktu senggangnya selepas
kegiatan pendidikan wajib di sekolah. Upaya ini, juga berjalan beriringan dengan program
pendidikan nasional, kurikulum berbasis kompetensi. Kompetensi yang ditawarkan dalam
program ini adalah menulis. Ragam penulisan yang sedemikian banyak bisa menjadi pilihan
para siswa untuk mengekspresikan dirinya. Membuat cerita pendek, puisi, tulisan berita dan
novel. Di luar ekspresi-ekspresi yang telah menjadi paradigma para siswa “nongkrong di
swalayan, nonton di bioskop, main playstation, bahkan tawuran”. Biasanya, sekolah-sekolah
memiliki media majalah dinding atau majalah sekolah. Yang dikelola bersama guru dan
siswa. Hal ini merupakan kegiatan yang sangat positif. Namun, kegiatan jurnalistik tidak
berhenti begitu saja seusai majalah dinding dikreasi atau majalah/ tabloid sekolah diterbitkan.
Ada banyak pendalaman yang bisa dilakukan untuk lebih mengasah bakat dan kemampuan
jurnalistik/ menulis seseorang. Pelatihan ini hadir untuk menjadi solusi bagi sekolah yang
ingin membuat media cetak atau e-mading sebagai alat publikasi jurnalistik. Pengabdian yang
dilakukan ini (dengan judul Pelatihan Desain Grafis untuk Jurnalistik Bagi Siswa — Siswi
SMK Xaverius 1 Palembang) bertujuan untuk menambah pemahaman dan keterampilan
siswa/i untuk dapat mendesain tabloid/mading baik cetak maupun elektronik, sehingga
majalah/ tabloid sekolah yang dihasilkan dapat menjadi sebuah majalah yang menarik hati
dan membuat orang nyaman ketika membacanya.

Kata kunci: Computer graphic design, jurnalistik, media



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan yang Maha Esa, atas berkatnya, persiapan yang baik, dan
juga kerjasama dari berbagai pihat yang terlibat, kegiatan pengabdian masyarakat ini dapat
dilaksanakan dengan lancar. Pengabdian masyarakat merupakan salah satu kebutuhan dan
juga kewajiban bagi para Dosen sebagai bentuk bakti dari Perguruan Tinggi kepada
masyarakat. Peran Perguruan Tinggi sangat strategis bagi perkembangan masyarakat sekitar.
Dengan pengabdian diharapkan Perguruan Tinggi yang merupakan katalis dalam membangun
masyarakat yang cerdas dan sejahtera menjadi terwujud.

Dalam pengabdian masyarakat ini, tema yang diusung adalah “Pelatihan Desain
Grafis untuk Jurnalistik” Bagi Siswa — Siswi SMK Xaverius 1 Palembang. Tema ini diusung
berdasarkan analisis situasi dan juga kebutuhan mitra pengabdian masyarakat. Pada
kesempatan pengabdian ini yang menjadi mitra adalah SMK Xaverius 1 Palembang. Dengan
tema di atas diharapkan pengabdian ini mampu mengatasi permasalahan yang dihadapi oleh
mitra pengabdian dalam menghadapi perubahan dan juga perkebangan lingkungan
pendidikan saat ini.

Laporan pengabdian masyarakat ini, merupakan hasil kegiatan dari Tim Pengabdian
Masyarakat Dosen Teknik Industri dan juga beberapa mahasiswa Teknik Industri Universitas
Katolik Musi Charitas. Dalam laporan ini diberikan secara detail kegiatan-kegiatan dan juga
hasil yang diperoleh. Akhirnya, besar harapan bahwa hasil dari pengabdian masyarakat ini
tidak hanya menjadi wacana, dan laporan yang hanya akan tersimpan sebagai suatu berkas,

tetapi juga bisa menjadi bahan rujukan bagi kegiatan lainnya.

Palembang, 21 November 2017

Dominikus Budiarto,M.T., IPM
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