Xii

DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL LUAR.......cocotiiiiiiiese e e [
HALAMAN JUDUL DALAM .....oooiiieieesese et i
HALAMAN PERSETUIUAN . ...ttt i
LEMBAR PENGESAHAN .....cooiiiiieeeee et iv
LEMBAR MOTTO DAN PERSEMBAHAN .......ccccooiiiiniiene e %
LEMBAR KEASLIAN ..ottt Vi
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt vii
ABSTRAK .o viii
ABSTRAC ...ttt ettt bt bbbt IX
KATA PENGANTAR ..ottt X
DAFTAR TSI ..o e xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt XVi
DAFTAR TABEL ...ttt XVilii
BAB |. PENDAHULUAN ..ot e 1
1.1 Latar Belakang ........ccccoereririiiiiiesieeee e 1
1.2 Perumusan Masalah ..o 2
1.3 Batasan Masalah ..........cccceeeiiiiiiience e 2
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian .........c.ccccoocoviveveiieiicne e 3
1AL TUJUN cooeiiiieseee e 3
1.4.2 MANTAL.......ooiiiiiiie e 3
1.5 Metodologi PENelitian ...........ccoeviiiiiiiiiee e 3
1. Jenis Penelitian........ccccooviieiiieiecc e 3
2. Tempat dan Waktu Penelitian ..........cccccooeviiiniiiiininceen, 3
3. Teknik Pengumpulan Data...........cccccceeiiveeiecicceeie e 3
4. Metodologi Pengembangan Sistem..........ccccoovveninininieicnnenn 4
1.6 Sistematika PENUIISAN........ccoiiiiiiieiieeee e 6
BAB I1. LANDASAN TEORI ..ot 7
2.1 Perangkat KOMPULET .........coiiiiiiieiicie e 7
2.1.1. Perangkat KErasS.........ccccvvevueiieiieie et 7
2.1.2 Perangkat LUN@K...........ccooeriiiiiiiiiciee e 10
2.2 Media Pembelajaran ............cccooveiiiiiiieie e 10
2.2.1. Manfaat dan Fungsi Media Pembelajaran............ccccecvvvenee. 10
2.2.2 Pengguna Media Pembelajaran ..........c.ccccevveiveeiiiecneecneenne, 11
2.3 Multimedia Pembelajaran ............ccoooveiiiiiiie i 12
2.4. Adobe FIash CS3.........o e 12
2.5. Adobe Photoshop CS3 ..o 12
2.6. COOl EdIt Pro 2.0 ..o s 13
2.7. FIOWCNAIT ... 13
2.8. Unified Modeling Language (UML) ........cccoviiiieie e 15

2.9. Pengujian BIack BOX .........coceiueriirieieiiniisieiee e 20



Xiii

BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..o, 21
3L ANALISIS ettt 21
3.2, ANGLISIS SISWA ...ttt 21

3.2.1. Analisis Kesiapan Siswa Dalam Menerima Materi
Pelajaran.......c.cceoieiieii e 21
3.3. Analisis Sistem pendukuUNG .........cccoiiiiriinieiee e 22
3.3.1 Adobe FIash CS3.......ccooiiiiiiieee e, 22
3.3.2. Adobe PhotoShop CS3.....ccueiiuieiiiiiiesiee e 22
3.3.3. COOl EdIt Pro 2.0....cceeiiieiiesiesiceeseieie s 22
3.4. Analisis Tujuan Pembelajaran...........ccccooeieneneninininineeeees 23
3.5. Analisis Pembelajaran ............cccoveiievieie i 23
3.6. Analisis Kompetensi Pembelajaran...........c.ccccooviniiiiiinicnen, 23
3.7. Analisis Pembelajaran Perangkat Lunak Multimedia
INEEIaKEIT ... s 24
3.8. Analisis Kebutuhan Alat Bantu Pembelajaran.................ccccue....... 25
3.8.1. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Materi Perangkat
KOMPULET . 25
1. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Perangkat Keras
(Hardware) KOMPULET.........cccveviiieiieiecie e 25
2. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Perangkat Lunak
(Software) KOMPULET.........ccoeoviiieiieie e 26
3.8.2. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Tujuan............c.ccocveueee. 26
3.8.3. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Video Perangkat
KOMPULET ... 26
3.8.4. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Kuis............cccccccevvennenne. 26
3.8.5. Analisis Kebutuhan Pembelajaran Profil .............cccceovenen. 26
3.9 Analisis Kebutuhan SISteM..........ccccovvviiiiriieiieiee s 27
3.9.1 Use Case Diagram ........ccccooerirereeieienesie e 27
3.9.2 Class Diagram..........ccceivevieiieieeie e 28
3.9.3 ACtiVity DIagram ........ccccoveririninieiee e 29
3.9.3.1 Activity Diagram LOQin ........ccccoeeveveiieieeriecienen, 29
3.9.3.2 Activity Diagram Menu Utama Perangkat
KOMPUEEE . 30
3.9.3.3 Activity Diagram Menu Materi Perangkat
KOMPULET .. 31
3.9.3.4 Activity Diagram Video Perangkat Komputer ......... 31
3.9.3.5 Activity Diagram Menu KUiS ..........cccccevvevveicieennenn, 32
3.9.3.6 Activity Diagram Menu Tujuan ........c.cceeeeeeerveeene 32
3.9.3.7 Activity Diagram Menu Profil...........c.cccooviiiiin, 33
3.9.4 Sequence DIagram ........ccoeieiirieiieieeie e 33
3.9.4.1 Sequence Diagram Login.......c.cccccevvievieiiiesiecinnnnn, 33
3.9.4.2 Sequence Diagram Menu Utama Perangkat
KOMPULEE ... 34
3.9.4.3 Sequence Diagram Halaman Materi Perangkat
KOMPUELEL.....oeeiiie e 35

3.9.4.4 Sequence Diagram Halaman Menu Video



Perangkat KOMPULEr...........coevveieiieneeie e 35

3.9.4.5 Sequence Diagram Halaman KUis ...........cccceveenee. 36
3.9.4.6.Sequence Diagram Halaman Tujuan ...................... 36
3.9.4.7 Sequence Diagram Halaman Profil......................... 37

3.10 Analisis FIOWChAIT.........cccoviiiiiiiiiiseeee e 38
3.10.1. Flowchart Alat Bantu Pembelajaran............cc.ccoooeovenennee. 38
3.10.2. Flowchart Menu Utama..........ccccoovrereneneninesiseeeenn, 39
3.10.3. Flowchart Menu Materi...........cccooveiieneiiniieieeee e 40
3.10.4. Flowchart Menu Video0..........ccccvvveieieneieiiiisesieienns 41
3.10.5. Flowchart Menu KUIS.........ccccoiiiriiinninie e 42
3.10.6. Flowchart Menu TUjuan .........cccevvieeieeie e, 43
3.10.7. Flowchart Menu Profil ..........ccccevviiiiiiiniieceee e, 43
3.11 Analisis Fungsi SUD-SYStEM .......cccoevieiiiiiiiese e 44
3.11.1 Halaman AWal ........cccoooveiiiieiieece e 44
3.11.2 Halaman Menu LOgin .........ccccoveviiieieeieiie e 44
3.11.3 Halaman Menu Utama Perangkat Kpmputer................... 44
1. Halaman Menu Materi Perangkat Komputer................. 44

2. Halaman Menu Video Perangkat Komputer.................. 44

3. Halaman Menu Latihan Soal .........cccccooevviniiiiiininenn, 45

4. Halaman Menu TUJUAN .....ccoveieienieieie e 45

5. Halaman Menu Profil..........cccooiiiiniiinieen, 45

3.12 Desan Antar Muka Alat bantu Pembelajaran Perangkat
Komputer untuk Mendukung Mata Pelajaran Teknologi

Informasi dan Komunikasi (TIK) .......ccccooeriniiininininieeee, 46
3.12.1 Desain Antar Muka Alat Bantu Pembelajaran ................. 46
3.13 SEOryBOArd .......ccooeiiiiiiiieieiee e 47
3.14 Desain Alat bantu pembelajaran Perangkat Komputer
Untuk Siswa SMP Kelas VI ... 54
3.14.1. Desain Halaman AWal ...........ccoceveiiieieiienienieeeeeiens 54
3.14.2. Desain Halaman LOgin ........cccceoeveiiieninineseeeeeeeees 54
3.14.3. Desain Halaman Menu Utama Perangkat Komputer...... 55
3.14.4. Desain Halaman Menu Materi..........cccccevveiveiieennsennnnn 56
1. Desain Halaman Menu Perangkat Keras
(Hardware) KOMPULET .......ccoieiirieiieereseseeeeee 56
1.1. Desain Halaman Menu Alat Masukan ................ 57
1.2. Desain Halaman Menu Alat pemproses............... 57
1.3. Desain Halaman Menu Alat Keluaran ................. 58
2. Desain Halaman Menu Perangkat Lunak
(Software) KOMPULEr........cccoevveiieeiie e 58
3.14.5. Desain Halaman Menu Video Perangkat

KOMPULBE ... 59

1. Tampilan Halaman Menu Video Perangkat Keras
(Hardware) KOmpULer .........cccceeveevveeieecie e 59

2. Tampilan Halaman Menu Video Perangkat Lunak
(Software) KOmpuUter.. . .....ccccvveieevie e 60

3.14.6. Tampilan Halaman Awal Latihan Kuis...........c..cccccveenee. 60

Xiv



3.14.7. Tampilan Halaman Menu latihan Kuis ...........c..ccccoveeenne. 60
3.14.8. Tampilan Halaman Menu Tujuan ..........ccccceererernniennen, 61
3.14.9. Tampilan Halaman Menu profil ...........ccccoveiiiiiineee, 61
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM..........cccoovvvvvinnnn. 63
4.1 IMPIEMENTAST...ccvvineeieiiei e 63
4.1.1. Tampilan Halaman Awal ............cccccoevveieicieee e 63
4.1.2. Tampilan Halaman ... 63
4.1.3. Tampilan Halaman Menu Utama Perangkat
KOMPULET ... 64
4.1.4. Tampilan Halaman Menu Materi.........c.ccccovevveveiieesinennenne 65
1. Tampilan Halaman Menu perangkat keras
(Hardware) KOMPULET ........ccceeeiieiieieeieseese e 65
1.1. Tampilan Halaman Menu Alat masukan ................ 66
1.2. Tampilan Halaman Menu Alat Pemproses............... 67
1.3. Tampilan Halaman Menu Alat Keluaran................. 67
2. Tampilan Halaman Menu Perangkat Lunak
(Software) KOMPULET .........cooovviiiiiieie e 68
4.1.5. Tampilan Halaman Menu Video Perangkat
KOMPULET ... 68
1. Tampilan Halaman Menu Video Perangkat Keras
(HArdWAIE) ..o 69
2. Tampilan Halaman Menu Video Perangkat Lunak
(SOTAWALE).......eeeciieieiee e 70
4.1.6. Tampilan Halaman Awal Latihan Kuis .............ccccccovvennnne. 70
4.1.7. Tampilan Halaman Menu Latihan Kuis...........c.ccoovvivennne. 71
4.1.8. Tampilan Halaman Menu Tujuan ..........ccccceveveeiesievieesnenne 71
4.1.9. Tampilan Halaman Menu Profil ...........cccccoiiiininiiinnn 72
4.2 Pengujian Internal ...........ccooviiiiiiiiec e 73
4.2.1. Pengujian BIack BOX........ccccoviiiiiiiniicic e 73
4.3 Kuisioner Terhadap Siswa SMP Kelas VII Indriasana................... 77
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN.......ccctiitiirieieieie e 80
5.1 KeSIMPUIAN ...t 80
0.2 SANAN....ceiii ittt 80

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

XV



Gambar 1.1
Gambar 2.1
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5

Gambar 3.6

Gambar 3.7

Gambar 3.8

Gambar 3.9

Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 3.21
Gambar 3.22
Gambar 3.23
Gambar 3.24
Gambar 3.25
Gambar 3.26
Gambar 3.27
Gambar 3.28
Gambar 3.29
Gambar 3.30
Gambar 3.31
Gambar 3.32
Gambar 3.33
Gambar 3.34
Gambar 3.35
Gambar 3.36
Gambar 3.37
Gambar 3.38

DAFTAR GAMBAR

Slikus Hidup Perangkat LUnak...........cccccooeiiiinininininiceen, 5
Diagram Alur Pengolahan Data ...........cccccveeevveveiiie e, 7
Analisis Pembelajaran ... 23
Use Case DIagram .......cccceceieeiierieiee e eie e sie e sae e 27
Class DIAQram........cccueuiiieiieie e 28
Activity Diagram Halaman Login .........ccccccevvvvvevievneiiesiennn, 29
Activity Diagram Halaman Menu Utama Perangkat

KOMPUEEE <. 30
Activity Diagram Halaman Materi Perangkat Komputer........ 31
Activity DiagramHalaman Video Perangkat Komputer ........... 31
Activity Diagram Halaman Latihan Kuis ...........c.ccocvviienenee, 32
Activity Diagram Halaman Tujuan..........cccccceveiveneniesnennene 32
Activity Diagram Halaman Profil...........ccccooiiinniiiinnn, 33
Sequence Diagram LOGIN ......c.ccceevviiieieeveeiie e 33
Sequence Diagram Menu Utama Perangkat Komputer ........... 34
Sequence Diagram Materi.........cccccviveiievieiiesiese e 35
Sequence Diagram VIde0.........ccevvvieieiienencneneseseseeeeeens 35
Sequence Diagram Latihan KuisS..........ccccceeveviieieeie e, 36
Sequence Diagram TUJUAN .........ccoveieierenenenese s 36
Sequence Diagram Profil ..........cccccooiiiiiiiicce 37
Flowchart Alat Bantu Pembelajaran ............ccccooevinininicnenn, 38
Flowchart Menu Utama Perangkat Komputer ......................... 39
Flowchart Menu Materi ..........ccoovieiieieiieseee e 40
Flowchart Menu ViIdeo ..........ccocovviiiiiieieneie e 41
Flowchart Menu KUIS..........ccooiveiiiieniee e 42
Flowchart Menu TUujuan...........ccceoveiieiececce e 43
Flowchart Menu Profil...........ccocooiiiiiii e 43
Desain Antar Muka Menu Utama Perangkat Komputer .......... 46
Desain Antar Muka Menu Materi Perangkat Komputer .......... 46
Desain Antar Muka Menu Video Perangkat Komputer ........... 47
Desain Halaman AWal ...........ccccoovieiieieiieseee e 54
Desain Halaman Login ........c.ccoveviiieiiciccecceee e 55
Desain Halaman Menu Utama Perangkat Komputer .............. 55
Desain Halaman Materi.........ccccovvieiiiieiieieee e 56
Desain Halaman Perangkat Keras (Hardware) Komputer....... 56
Desain Halaman Alat Masukan ...........cccccooeiiniennineneneenen, 57
Desain Halaman Alat PEMProSES ........cccvverieneienenisieieienes 57
Desain Halaman Alat Keluaran ...........cccccooeiniiiniienc e, 58
Desain Halaman Perangkat Lunak (Software) Komputer ........ 58
Desain Halaman Video Perangkat Komputer..............ccceeue..e. 59

Desain Halaman Video Perangkat Keras (Hardware)

XVi



Gambar 3.39

Gambar 3.40
Gambar 3.41
Gambar 3.42
Gambar 3.43
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11

Gambar 4.12

Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16

Xvii

KOMPULEE <. 59
Desain Halaman Video Perangkat Lunak (Software)

KOMPUEEE <. 60
Desain Halaman Awal Latihan KuiS.........cccoovvviinivniieninnnnnn, 60
Desain Halaman Latihan KuiS..........ccccooevineniiienininisieienns 61
Desain Halaman TUJUAN ... 61
Desain Halaman Profil ...........ccccooviniiiin e, 62
Tampilan Halaman Awal ............ccocoiiiiiecee, 63
Tampilan Halaman Login.........ccccoeviiieiieic e 64
Tampilan Halaman Menu Utama Perangkat Komputer ........... 64
Tampilan Halaman Materi.........c.ccccoovvivevieece i 65
Tampilan Halaman Perangkat Keras(Hardware) Komputer.... 66
Tampilan Halaman Alat Masukan............ccccccooeeieeneieieenene, 66
Tampilan Halaman Alat PEMProses.........cccovvvvienenineeieenen, 67
Tampilan Halaman Alat Keluaran............cccccoeevieieie e, 67
Tampilan Halaman Perangkat Lunak(Software) Komputer ..... 68
Tampilan Halaman Video Perangkat Komputer ..................... 69
Tampilan Halaman Video Perangkat Keras (Hardware)
KOMPULEE <. 69
Tampilan Halaman Video Perangkat Lunak (Software)
KOMPULEE <. 70
Tampilan Halaman Awal latihan Kuis ...........ccccooniiiiienee, 70
Tampilan Halaman Latihan Kuis............ccccccvvieiieie e 71
Tampilan Halaman Tujuan ..., 72

Tampilan Halaman Profil



XViil

DAFTAR TABEL
Tabel 2.1  Simbol-simbol Program Flowchart .............cccccoviiiiineiciiee, 14
Tabel 2.2 Simbol Use Case Diagram ........cccoceveeiiniinnieneee e 15
Tabel 2.3  Simbol Class Diagram...........ccccocveveiiierieie e 17
Tabel 2.4 Simbol Sequence Diagram...........cccoeverinieieriene e 18
Tabel 2.5 Simbol State Chart Diagram ..........ccccccevvveveiiieieeie e, 18
Tabel 2.6 Simbol Activity DIagram ..o 19
Tabel 3.1 Analisis Pengembangan Perangkat Lunak.............ccccccoevevieniennnnn. 24
Tabel 3.2 Storyboard Halaman Login ...........ccccoeiiiiniiiinieneceseee 47
Tabel 3.3 Storyboard Halaman Menu Utama Perangkat Komputer ............. 48
Tabel 3.4 Storyboard Halaman Menu Materi Perangkat Komputer-............. 50
Tabel 3.5 Storyboard Halaman Menu Video Perangkat Komputer ............. 51
Tabel 3.6  Storyboard Halaman Menu Latihan KUis..........ccccoeevveiiieennenn, 52
Tabel 3.7 Storyboard Halaman Menu TUjuan ..........cccovveveeveiieveese e, 53
Tabel 3.8 Storyboard Halaman Menu Profil.............cccooeviiiininiiicen, 54
Tabel 4.1 Pengujian BIack BOX .........c.cocvvieieerieiie e 73

Tabel 4.2 Data Hasil KUESIONET ......cooeeeeeeeeeeeee 77



