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ABSTRAK 

 

Aplikasi KAHOOT merupakan salah satu bentuk aplikasi berbasis web yang mudah diakses melalui google 

chrome. Penggunaan aplikasi KAHOOT ini dibagi menjadi 2 yaitu: 1) sebagai teacher menggunakan akses 

“kahoot.it”; 2) sebagai peserta menggunakan akses “kahoot.com”.   Jenis penelitian ini merupakan penelitian 

kualitatif dan kuantitatif. Penelitian ini dikatakan kualitatif karena memberikan deskripsi proses pembelajaran 

dan kepuasan dalam menggunakan aplikasi KAHOOT. Penelitian ini tergolong penelitian kuantitatif karena 

bertujuan mengetahui hasil belajar mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) memperoleh gambaran proses 

dan hasil pembelajaran pada mata kuliah Pembelajaran IPA Kelas Tinggi melalui penggunaan aplikasi 

KAHOOT bagi mahasiswa Program Studi PGSD Semester 2 Universitas Katolik Musi Charitas; 2) mengetahui 

respon mahasiswa Program Studi PGSD Semester 2 Universitas Katolik Musi Charitas terhadap penggunaan 

aplikasi KAHOOT pada mata kuliah Pembelajaran IPA Kelas Tinggi. Sampel dalam penelitian ini adalah 

mahasiswa semester II program studi PGSD Universitas Katolik Musi Charitas Palembang. Hasil dari penelitian 

ini sebagai berikut:1) Proses pembelajaran menjadi lebih seru, menarik, dan menantang. Hal ini dikarenakan di 

dalam kuis ini disertai dengan musik dan waktu pengerjaan soal sehingga mahasiswa dilatih kecepatan dan 

ketepatan dalam menjawab soal. Hasil pembelajaran mahasiswa menggunakan aplikasi KAHOOT dengan nilai 

rata-rata mahasiswa sebesar 66,69 dengan nilai tertinggi yaitu 84 (mahasiswa mampu menyelesaikan 42 soal 

dengan benar) dan nilai terendah sebesar 42 (mahasiswa mampu menyelesaikan 21 soal dengan benar); 2) 

Mahasiswa memberikan respon positif terhadap penggunaan aplikasi KAHOOT ini terlihat dari hasil kuesioner 

di mana sebagian mahasiswa mengharapkan penyelesaian kuis dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi 

KAHOOT kedepannya. 

 

Kata kunci: aplikasi KAHOOT, proses pembelajaran, hasil belajar, dan respon mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

The KAHOOT application is a form of web-based application that is easily accessed via Google Chrome. The 

use of the KAHOOT application is divided into 2 namely: 1) as a teacher using the access "kahoot.it"; 2) as a 

participant using "kahoot.com" access. This type of research is qualitative and quantitative research. This 

research is said to be qualitative because it provides a description of the learning process and satisfaction in 

using the KAHOOT application. This research is classified as quantitative research because it aims to determine 

student learning outcomes. This study aims to: 1) obtain an overview of the process and learning outcomes in 

the High Class Science Learning course through the use of the KAHOOT application for students of the Second 

Semester PGSD Study Program Musi Charitas Catholic University; 2) knowing the responses of PGSD Study 

Program Students in Semester 2 Musi Charitas Catholic University to the use of the KAHOOT application in the 

High Class Science Learning course. The sample in this study was the second semester students of the PGSD 

study program at Musi Charitas Catholic University in Palembang. The results of this study are as follows: 1) 

The learning process becomes more exciting, interesting, and challenging. This is because in this quiz 

accompanied by music and time to work on the questions so that students are trained in speed and accuracy in 

answering questions. Student learning outcomes using the KAHOOT application with an average student score 

of 66.69 with the highest value of 84 (students able to solve 42 questions correctly) and the lowest value of 42 

(students able to solve 21 questions correctly); 2) Students give a positive response to the use of the KAHOOT 

application as seen from the results of a questionnaire in which some students expect the quiz completion can be 

done using the KAHOOT application going forward. 

 

Keywords: KAHOOT application, learning process, learning outcomes, and student responses 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


