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3. Objek Penelitian (jenis material yang akan diteliti dan segi penelitian): 

 Penelitian yang akan diteliti adalah penelitian tindakan kelas (PTK) / classroom action research yang 

terdiri dari beberapa siklus untuk mengetahui peningkatan keterampilan membaca narrative text atau 

teks narasi berbahasa Inggris dan konsep bilangan bulat matematika melalui cerita si unyil berbasis 

ICT 

4. Masa Pelaksanaan: 
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6. Lokasi Penelitian: SMP Xaverius 6 Palembang, Jl. Aiptu K. S. Tubun No. 67/532 Palembang 

7. Instansi lain yang terlibat:  

Instansi yang terlibat adalah SMP Xaverius 6 Palembang. Siswa di sekolah tersebut, tepatnya siswa 

kelas VII, yang menjadi subjek penelitian dalam meningkatkan keterampilan membaca narrative text 

atau keterampilan membaca teks narasi berbahasa Inggris dan konsep bilangan bulat melalui cerita si 

unyil berbasis ICT. SMP Xaverius 6 berperan dalam menyediakan ruangan kelas dan siswa kelas VII 

yang menjadi subjek penelitian 

8. Temuan yang ditargetkan: 

Proses integrasi dua mata pelajaran – yang sering dianggap sulit oleh siswa, yaitu Bahasa Inggris dan 

Matematika - dalam satu topik dan bahan pembelajaran diharapkan dapat menjadi solusi efektif bagi 

tercapainya tujuan pembelajaran yang diharapkan dari mata pelajaran tersebut. Melalui media 

pembelajaran yang sesuai dengan karakter tumbuh kembang siswa, dalam hal ini Cerita Si Unyil 

berbasis ICT bagi siswa SMP kelas VII, siswa diharapkan mendapatkan pengalaman belajar bermakna 

yang menyenangkan dan terintegrasi antar satu pelajaran dengan pelajaran yang lainnya. Untuk 

menguji efektifitas dari teknik pembelajaran ini, penelitian tindakan kelas (PTK) dianggap sebagai 

metode yang paling sesuai karena memuat siklus “uji-coba” sampai tujuan yang diharapkan dalam 

penelitian ini dapat tercapai..  

9. Kontribusi mendasar pada suatu bidang ilmu: (uraikan tidak lebih dari 50 kata, tekankan pada gagasan 

fundamental dan orisinal yang akan mendukung pengembangan iptek) 



 
 

Penelitian ini untuk membuktikan bagaimana belajar Bahasa Inggris dan Matematika dapat 

terintegrasi melalui topik belajar yang sama, unik, dan kontekstual sehingga proses belajar dapat 

berjalan efektif dan efisien. Kontribusi yang diterima oleh sekolah adalah peningkatan keterampilan 

membaca narrative text dan konsep bilangan bulat melalui cerita si unyil berbasis ICT.  

10. Jurnal ilmiah yang menjadi sasaran:  

a. Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika yang terakreditasi nasional terindeks DOAJ SINTA 3 

direncanakan akan dipublikasikan Januari di tahun 2020. 

b. Journal of Physics: IOP Conference Series 

11. Rencana luaran HKI, buku, purwarupa, atau luaran lainnya yang ditargetkan, tahun rencana perolehan 

atau penyelesaian:  

Rencana luaran berupa media pembelajaran berbentuk cerita si unyil berbasis ICT bagi siswa kelas 

VII yang bertujuan untuk meningkatkan keterampilan membaca narrative text pada pelajaran Bahasa 

Inggris dan konsep bilangan bulat pada pelajaran Matematika pada tahun 2019. 
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RINGKASAN 

 

Pelajaran Bahasa Inggris dan Matematika adalah dua mata pelajaran yang sering 

dianggap sulit oleh siswa. Di dalam pembelajaran Bahasa Inggris, misalnya, siswa belajar 

bahasa internasional yang bukan merupakan bahasa pertama atau kedua mereka. Satu 

keterampilan yang sering dianggap sulit adalah kemampuan membaca. Hal ini terlihat dari 

rendahnya kemampuan membaca di Indonesia berada di peringkat 60 dari 61 negara. Dalam 

pelajaran matematika, proses pembelajaran cenderung bersifat abstrak khususnya pada materi 

bilangan bulat. Siswa cenderung sulit membedakan bilangan bulat positif dan negatif jika 

dalam bentuk soal cerita (pemecahan masalah). 

Proses integrasi dua mata pelajaran tersebut dalam satu topik pembelajaran 

diharapkan dapat menjadi solusi efektif bagi tercapainya tujuan pembelajaran yang 

diharapkan. Melalui media pembelajaran yang sesuai dengan karakter tumbuh kembang 

siswa, dalam hal ini Cerita Si Unyil berbasis ICT yang didesain sendiri oleh peneliti bagi 

siswa SMP kelas VII, siswa diharapkan mendapatkan pengalaman belajar bermakna yang 

menyenangkan dan terintegrasi antara satu pelajaran dengan pelajaran lainnya. Tokoh Si 

Unyil menjadi tokoh imajinatif yang diharapkan dapat meningkatkan minat siswa dalam 

belajar Bahasa Inggris dan Matematika melalui cerita. Penelitian ini bertujuan untuk 

meningkatkan keterampilan membaca narrative text dan pemahaman konsep bilangan bulat 

melalui satu media pembelajaran yaitu cerita si unyil berbasis ICT yang dirancang 

terintegrasi.  

Untuk menguji efektifitas dari metode ini, penelitian tindakan kelas (PTK) dianggap 

sebagai metode yang paling sesuai karena memuat siklus “uji-coba” sampai tujuan penelitian 

yang diharapkan dapat tercapai. Sekurang-kurangnya terdapat dua siklus. Tiap siklus terdiri 

dari 4 tahapan: planning, action, observation, dan reflection. Subjek penelitian adalah siswa 

kelas VII SMP Xaverius 6 Palembang. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

observasi, tes, catatan lapangan, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan 

adalah deskriptif kualitatif yaitu menganalisis data observasi, catatan lapangan, dan 

dokumentasi, sedangkan deskriptif kuatitatif yaitu menganalisis data observasi dan tes.  

 

Kata kunci: narrative text, bilangan bulat, si unyil berbasis ICT, pemahaman konsep, 

PTK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


