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Abstract
Ihe purpose of this reseqrch is to develop mathematical reasoning abilities of students in the material
arithmetic operations of addition and subtraction through the game board ti" or-y, about the cards,
and Jlash cards. The method used is the research design consists of three stages: preliminary, design
of experiment (pilot experiment and teaching experiment), and retrospective analysis. This stthy
develops the learning outcomes of the operations of addition and subtraction thriugh a serres if
activities, procedttres, and strategies for learners in mathematical reasoning ability lo tiain Approach
Indonesian Realistic Mathematics Education (PMRI) in the context of board'games soldier who
became a starting point of matter of addition and subtraction. The iesults oitt it research is a
learning trajectory for each activity, namely: l) First activity, students lonw the numbers l-100
through the use of board games army; 2) Second activity 2, students are able to complete the addition
and subtraction arithmetic operatians quickly and precisely through the cards'matter; 3) Third
activity, mathematical realoning abitity to train students in completing the operations of addition and
subtrqction in the form of a story about the world of the army.
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Abstrak

Tuiuan penelitian ini adalah mengembangkan kemampuan penalaran matematis peserta didik patta
ryaler! operasi hitung peniumlahan dan pengurangan melalui papan perm unanientan" kartu soal,
dan flash cud. Metode yang digunakan adalah design r"rc*rh tirdiri dari tii; irahap, yaitu:
preliminary, design experiment (pilot expenment dan teaching experimenti dan' analysis
retrospective. Penelitian ini mengembangkan hasil pembelajaran tentang operasi penjumlahan dan
pengurangdn melalui serangkaian ahivitas, prosedur, dan strategi bagi pesZrta didik dalam melatih
kemampuan penalaran matematis melalui Pendekatan Pendidiian Matematika Realislik Indonesia
(PMRI) melalui konteks papan permainan tentara yang menjadi starting point materi penjumlahan
dnn pengurangan. Hasil dari penelitian ini berupa'learning irajecary pad'a masing-*oring aktivitas
yaitu: l) Aktivitas 1, peserta didik mengenal bilangan I - 100 melalii"penggunooi pup*permainan
tentara; 2) Aktivitas 2, peserta didik mampu menyelesaikan apemsi hitung peniumlahan dan
pengurangc,n dengan cepat dan tepat melalai kartu soal,' | )kuvrtas S, 

"mitatin 
kemampuan

penalaran matematis peserta didik dalom menyelesaikan aperasi penjumlahan dan pengurangan
dalam bentuk soal cerita dalam dunia ketentaraan.
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1. PENDAHTTLUAN
A. Latar Belakang

Pelajaran Matematika wajib diberikan
kepada semua peserta didik, mulai dari sekolah
dasar sampai pada perguruan tinggi., oleh

sebab itu pembelajaran matematika di Sekolah
Dasar perlu mendapat perhatian yang serius
agm pembelajarm drjenjang berikutnya tidak
bermasalah. Bila pondasi belajar matematrka
kuat, maka mutunya juga akan baik.
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