DAFTAR ISl

JUDUL SKRIPSH ...ttt I
PERSETUJUAN SKRIPSI ..ottt I
PENGESAHAN ..ottt ettt sbe e iii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......cooiiiiiiiietse e iv
PERNYATAAN KEASLIAN KARYA ...t v
PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ..., Vi
ABSTRAK ..ottt re s vii
ABSTRACT ..ottt s et e ettt re b bt neans viii
KATA PENGANTAR oottt et e e e e enae e IX
YA I O 1 ) X
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xiii
DAFTAR TABEL ....ocviiiiiitseet et Xiv
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang. ... 1
1.2 Rumusan Masalah .........ccccoooeiieiiiieiic e 3
1.3 Batasan Masalah ...........cccooeiieiiiien s 3
1.4 Tujuan dan Manfaat.............ccccoeeveiiiiicieeccee e 3
1.4.1 Tujuan Penelitian........cccoveveveiereieeeeeeccccceeeeess e 3
1.4.2 Manfaat Penelitian ..........cccccoiiiiiiiiiiee e 3
1.5 Metodologi Penelitian ..........ccoovieriiiiiieiieee e 4
1.5.1Jenis Penelitian .........cccoieerieiieiieie e 4
1.5.2 Metode Pengembangan Sistem ............ccccevieiviiiieciiccie e, 4
1.6 Sistematika PENUIISAN ........cooiiiiiiiie e 5
BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 KOMPIESH CIIa .ovveiecieiieecieeie e 7
2.1.1 Proses Pada Pemampatan Citra .........cccccoevevieneniinneniesnenee 8
2.2 Citraatal Gambar..........ccooeeieiieiiee e 8



2.3 FIHEBMP ... 10
2.4.1 File HEAUEN ..ot 11
2.4.2 IMage HEAUET ..........ccveieecie e 12
2.4.3 Struktur BITMAPCOREHEADE...........cccccooviiiiieieeaiens 13
2.4.4 Palette WarNQ........ccooeieeieeiesie e 14
2.4.5 PIKSEI Data......ccveiiieiiiiiiesiieie et 15

2.4 File GIF oo 15
241 GIF HEAUEN ..o 16
2.4.2 Global Screen DesCriPtor ........cccooviiienieieienesesie e 16
2.4.3 Global Color Table.......cccoviiieiieeiieseee e 16

2.5 FIlE PNG ..ottt 16
2.5.1 Organisasi File PNG..........cccocoeiiiiiiiiieceec e 17
2.5.2 THDR oo 17
2.5.3 PLTE..c et s 17
2.5.4 IDAT oot 17
2.5.5 TEND ..ottt 17

2.6 FIHEIPEG ...t 18

2.7  Metode HUFFMAN .....ooviieceee e 19

2.8 FIOWCNhAIT ....oviiiiiiee s 22

2.9 Pengujian Perangkat Lunak............cccccceevviiieiiiiciiece e 24
2.9.1 Pengujian BIackbDoX .........cccooeiiiiiiiiiininiiicesc e 24
2.9.2 Pengujian WhitehOX ........coeiiiiiiiiiiiiiieccec e 24

2.10 StUAT LITEIatur......coveiiieieiie s e 26

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 ANALISE SISTEBIM ... 40
3.1.1 Analisis Kebutuhan ..........cccccovoeiiiiiiiieiee e 40
3.1.2 Analisis Algoritma Huffman............ccccooe i, 41

3.2 Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak..............cccccevevveiiieennen. 48
3.2.1 Perancangan Antarmuka Halaman Menu Utama.................. 48
3.2.2 Perancangan Antamuka Halaman Kompresi Gambar ......... 49

3.2.3 Perancangan Antarmuka Halaman Dekompresi Gambar ... 50

Xi



3.2.4 FIOWChArt SISTEM ..o, 51
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Implementasi Antarmuka (Interface) ..........ccceovevvivevviiccieseenns 55
4.1.1 Implementasi Antarmuka Menu Utama...........cccccccevevveineinnenne. 55
4.1.2 Implementasi Antarmuka Kompresi Gambar .............ccoccvvnene 56
4.1.3 Implementasi Antarmuka Kompresi Gambar ..............ccoccevnene 57
4.1.4 Implementasi Antarmuka Bantuan.............c.cccoeveveiveieenesnenne. 58
4.1.5 Implementasi Metode Huffman Untuk Kompresi Gambar ....... 58
4.1.6 Implementasi Metode Huffman Untuk Dekompresi Gambar ... 64

4.2 PenguJian SISTEM ......coiiiiiieieieiiesie s 66

4.2.1 Pengujian BlackboX..........ccccoeiieiieiiiic e 66

4.2.2 Pengujian WhitehoX.........ccovevveiieieeie e 68

4.2.2.1 Pengujian Whitebox Menu Kompresi Gambar......... 68

4.2.2.2 Pengujian Whitebox Menu Dekompresi Gambar ..... 70

4.3 Pengujian DesKriptif.........cccovieiiiiiiieiece e 72

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KeSIMPUIAN ...t s 75

5.2 SAIAN ..ot 75

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

xii



Gambar 1.1
Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8

DAFTAR GAMBAR

Waterfall Model..........ocooiii e 4
CItra BEIWAINA. . ...coveeieieie e 9
Citra Grey LEVED ..o s 9
CIra BINET . e 10
Representasi Citra BiNer.........cccocvvviiicii i 10
STUKEUF File BIMP ..o 11
SrUKIUr FIle GIF ..o 15
Organisasi FIle PNG.........cccooiiiieie e, 16
Struktur Dasar File JPEG ... 18
Flowchart Pohon HUFfMan ... 20
Pohon Huffman Untuk Warna Merah ............cccccovviveivicnineneene 44
Pohon Huffman Untuk Warna Hijau..............ccceceevveveeie e 45
Pohon Huffman Untuk Warna Biru...........ccccceveveveiiiiienceeene 45
Halaman Menu ULamMa...........cccereiieiieie e 49
Halaman Menu Kompresi Gambar............ccccoovvenininininesicienns 49
Halaman Menu Dekompresi Gambar ............cccccccvveveiieiieeieciennn, 50
Halaman Menu Bantuan ...........ccoovveiiiinieeneese s 50
FIOWCHAIT SISTEM ..o 51
Flowchart Kompresi Metode Huffman ..., 52
Flowchart Dekompresi Metode Huffman............ccccocoeviiiiicinnnee, 53
Implentasi Menu Utama ..........c.coveiiieiiiiii e 55
Implementasi Menu Kompresi Gambar ...........ccocovevenenineeieennen, 56
Implementasi Menu Dekompresi Gambar ...........cccccoceverinieeenen, 57
Implementasi Menu Bantuan............ccccccveevveiie s 58

Script Implementasi Metode Huffman Untuk Kompresi Gambar .64
Script Implementasi Metode Huffman Untuk Dekompresi Gambar66
Grafik Rata Rata Ukuran Gambar Hasil Kompresi...........c.cccoeu..... 74
Grafik Rata Rata Rasio Kompres dan Dekompres............cccccveuee... 74

Xiii



Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 2.4
Tabel 2.5
Tabel 2.6
Tabel 2.7
Tabel 2.8
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8
Tabel 4.9

DAFTAR TABEL

Struktur BitmapFileHeader ... 12
Struktur BitmapInfoHeader ..., 13
Struktur BitmapCoreHeader ..o 13
Struktur RGBQUAD ...ttt 14
StrUKEUr RGBTRIPLE ... .ot 14
Simbol Simbol FIowchart ... 23
Nilai Kompleksitas SIKIOMatis............ccooviiiiiiiiiineeee, 25
Perbandingan Studi LIteratur ...........c.cccevviveieeie i 32
Simbol dan Frekuensi Citra Warna Merah ...........cccccoeevvnininnienienen, 42
Simbol dan Frekuensi Citra Warna Hijau ...........cccccocevnininnnceen, 43
Simbol dan Frekuensi Citra Warna BirU........cccccoocevvereiiiesieesnnienen, 43
Kode HUFFMAN......ccoiiiiicc e 43
Pengujian Blckbox Menu Utama...........ccccoveveeie i 66
Pengujian Blackbox Kompresi Gambar ...........cccccevevineneninieienienne. 67
Pengujian Blackbox Dekompresi Gambar............ccccooeevenininenicniennn. 67
Pengujian Blackbox Bantuan..............ccccoeviveiiiie i 67
Pengujian Whitebox Menu Kompresi Gambar...........ccccccceeveeivennenne. 69
Jalur Pengujian Whitebox Menu Kompresi Gambar ............cccccceeenie. 70
Pengujian Whitebox Menu Dekompresi Gambar ...........cccccceevevvennenne. 71
Jalur Pengujian Whitebox Menu Dekompresi Gambar ...................... 72
Hasil Uji Coba Gambar BMP Kompres dan Dekompres.................... 73

Xiv



